1. Траектория
Условия состязания
 Робот движется от стартовой зоны по заданной траектории.
 Время гонки измеряется датчиками с момента старта робота до момента, когда робот передней частью коснется линии финиша.
 Если робот полностью сойдет с траектории, он будет дисквалифицирован.
Игровое поле
 Игровое поле – белая доска 200 см в длину и 160 см в ширину.
 Траектория – линия чёрного цвета шириной 2 см. 
 Траектория включает в себя горку (высотой не более 3 см) и тоннель (высотой 13 см и длиной 20 см) 
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