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МЕЖДУНАРОДНЫЕ СОСТЯЗАНИЯ

РОБОТОВ’ 2004
Общая информация

· К участию в соревнованиях приглашаются команды от школ и других общеобразовательных учебных заведений.

· В состав команды входят 6 участников (возраст 8-16 лет), и руководитель команды (преподаватель).

·  Состязания проводятся в двух категориях.
· Все вопросы, связанные с правилами состязаний и проведением состязаний, можно направлять по почте (109004, Москва, ул. Нижняя Радищевская 10, Центр информационных технологий и учебного оборудования, Оргкомитет международных состязаний роботов) по электронной почте (robotic@inbox.ru) или по телефону (095) 915 –13 – 94

· Информацию о состязаниях вы найдете в разделе Конкурсы  на сайте  www.9151394.ru 
Состязания основной категории

Основная категория включает в себя четыре вида состязаний: 

· Траектория 

· Лестница

· Шагающие роботы

· Баскетбол

· К участию в состязаниях допускаются команды, чьи роботы построены только с использованием элементов из наборов LEGO, LEGO-микрокомпьютера RCX и программного обеспечения RoboLab. 

· Каждая команда должна участвовать минимум в двух видах состязаний основной категории.

· Каждый вид состязаний проводится на специально созданном поле, отличающимся размерами, окраской и формой. Поля изготавливаются из дерева.

· Для допуска к соревнованиям команда должна предъявить:

· по одному роботу к каждому выбранному виду состязаний,

· диск с программами  для роботов,

· запас необходимых деталей и компонентов наборов LEGO, которые могут понадобиться в процессе состязаний. 

Правила отбора победителей состязаний основной категории

· В каждом виде состязаний команде дается по две попытки. Зачет производится по лучшему результату.

· В состязаниях Траектория, Лестница и Шагающие роботы измеряется время, затраченное на преодоление дистанции.

· В состязании Баскетбол подсчитывается количество мячей заброшенных роботом в корзину.

· Победителем в каждом состязании считается команда, показавшая лучший результат. 

Состязания творческой категории

· Участие в состязаниях творческой категории не является обязательным.

· Темы состязаний в творческой категории:

· «Роботы дома»

· «Роботы - спасатели»

· «Роботы-танцоры»

· К участию допускаются проекты, собранные на основе LEGO – микрокомпьютера RCX, в конструкции которых могут использоваться не только элементы LEGO,  но и другие материалы.

· Каждый участник должен представить описание творческого проекта, содержащее:

· название,

· технические характеристики,

· фотографии составляющих проекта.

Порядок правила отбора победителей в творческой категории

· Презентация проектов проводится в форме выставки 

· Выявление победителя конкурса будет производиться судейской коллегией.

Судейство

· Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все участники должны подчиняться их решениям.

· Если появляются какие-то возражения относительно судейства, команда имеет право обжаловать решение судей в Оргкомитете не позднее начала состязаний следующих команд.

· Переигровка может быть проведена по решению судей в случае, когда робот не смог закончить  этап из-за постороннего вмешательства, либо когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля. 

· Контроль и подведение итогов осуществляется судейской коллегией в соответствии с приведенными правилами.

Правила состязаний

1. Траектория

Условия состязания

 Робот движется от стартовой зоны по заданной траектории.

 Время гонки измеряется датчиками с момента старта робота до момента, когда робот передней частью коснется линии финиша.

 Если робот полностью сойдет с траектории, он будет дисквалифицирован.

Игровое поле

 Игровое поле – белая доска 200 см в длину и 160 см в ширину.

 Траектория – линия чёрного цвета шириной 2 см. 

 Траектория включает в себя горку (высотой не более 3 см) и тоннель (высотой 13 см и длиной 20 см) 
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2. Лестница

Условия состязания

 Робот должен подняться по специальной лестнице.

 Время гонки измеряется с момента пересечения передней частью робота линии на первой ступеньке до остановки робота на черной линии последней ступеньки.

 Робот должен оставаться на последней ступеньке минимум 5 секунд, при этом все его части должны полностью располагаться на ступеньке. 

Игровое поле

 Лестница состоит из 5 ступенек.

 Высота каждой ступеньки равна 3 см.

 Ширина черной линии на каждой ступеньке равна 2 см.
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· Максимальная ширина робота 30 см, длина 30 см и высота 11 см.

3. Шагающие роботы

Условия состязания

· Шагающий робот  должен дойти до указанной линии и остановиться.

· Время гонки измеряется с момента пересечения передней части робота первой черной линии, до момента, когда он остановится на указанной линии.

· На игровом поле имеется несколько линий, и робот должен остановиться на указанной  линии минимум на 5 секунд.

· Линия финиша объявляется в день соревнования.

· Робот не может заезжать за линию старта до момента начала игры. 

· Если робот не остановится на указанной линии, попытка не засчитывается

Игровое поле

· Длина дистанции для шагающих роботов 260 см, ширина дорожки 50 см. 

· Игровая доска белого цвета; зона старта отмечена чёрной линией шириной 2 см. 
· На игровом поле предусмотрено несколько линий с интервалами в 30 см длиной.

· Игровое поле рассчитано на двух роботов и имеет стенки высотой 10 см вокруг поля и по линии раздела дорожек.
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Робот

· Робот должен  передвигаться только с помощью «ног». 

· В конструкции робота не допускается использование вращающихся колес и гусениц.

· Максимальная ширина робота 30 см, длина 50 см.

4. Баскетбол

Условия состязания

· Роботы по очереди забрасывают шарик в корзину. 

· Робот не может заступать за линию старта до момента начала игры.

· После старта робот должен двигаться к игровой зоне; с этой зоны должен быть произведен бросок шарика в кольцо (любая часть робота должна находиться внутри этой зоны). 

· Очки будут начислены, если стрельба производится только из указанной зоны.

· После каждого броска робот должен вернуться за стартовую линию.

 За одно попадание в кольцо начисляется одно очко.

 В игре используется обычный шарик для пинг-понга. 

 После возвращения робота за стартовую линию робот может произвести следующий бросок.

 За один раз робот может кинуть только один шарик

 Каждому роботу в этой игре отводится одна минута.

 Если робот не сможет вернуться назад на стартовую линию (например, застрянет или провалится в вырез), попытка не засчитывается.
Игровое поле

· Игровое поле представляет собой прямоугольник шириной 120 см и длиной 220 см.

· Доска зелёного цвета, стартовая линия чёрная, далее идут по порядку зелёная и белая зоны,  и игровая зона чёрного цвета.

· На поле имеется вырез в виде полукруга (см. рис.)

· Диаметр кольца 13 см, кольцо расположено на высоте 23 см. 


[image: image4]
Робот

· Максимальная ширина робота 20 см, длина 40 см (включая вытянутые руки).

· В данном виде состязаний допускается использование в конструкции робота дополнительных эластичных верёвок (помимо  входящих в стандартные комплекты LEGO).
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