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МЕЖДУНАРОДНЫЕ СОСТЯЗАНИЯ

РОБОТОВ

 ПРАВИЛА

Подготовка к участию

· К участию в соревнованиях приглашаются команды от школ и других учебных заведений.

· Состав команд  включает 6 человек в возрасте 10-16 лет, и преподавателя – руководителя команды.

· К соревнованиям каждая команда должна изготовить галстуки (подобно пионерским, скаутским) на каждого члена команды и флаг своей команды размером 1х1,5 м. и флагштоком 2 м.

· Флаг должен быть выполнен в той же цветовой  гамме, что и галстуки,  и содержать эмблему команды (за помощью в изготовлении флагов возможно обращение в оргкомитет).

Общие правила

· Соревнования проводятся в трех видах состязаний 

Роботы – баскетболисты.

Гонка роботов.

Роботы, следующие заданной траектории.

· Состязания проводятся на полях, созданных специально к каждому виду состязаний.

· Игровые поля изготавливаются из дерева и окрашиваются отдельно для каждого вида состязаний.

· Команда должна принести с собой на соревнования:

по одному роботу к каждому виду состязаний,

диск с программами для роботов,

другие необходимые детали и компоненты наборов LEGO DACTA, которые могут понадобиться в процессе соревнований. 

· К участию в соревнованиях допускаются команды, чьи роботы построены только с использованием, наборов LEGO DACTA с номерами 9723, 9780 и программного обеспечения LEGO DACTA Robolab. 

· Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все участники должны подчиняться их решениям.

· Если появляются какие-то возражения относительно судейства, команда имеет право оспорить решение судей в организационном комитете, не позднее начала состязаний следующих команд.

· Переигровка может быть проведена по решению судей в случае, когда робот не может закончить  этап из-за постороннего вмешательства, либо когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля.

· Ни один из участников не может дотрагиваться и передвигать роботов во время состязания, иначе это приведёт к дисквалификации.

· Судьи организационного комитета оставляют за собой право на изменение любых правил состязаний роботов.

· Изменение правил должно быть объявлено всем участникам до того,   как начнётся игра.

Правила в каждом виде состязаний.

1. Роботы-баскетболисты.

Поле для роботов – баскетболисов.

· Игровое поле представляет собой прямоугольник шириной 120 см и длиной 220 см.

· Цвет доски зелёный, стартовая линия чёрная, далее идут по порядку зелёный, белый, чёрный и опять белый цвет. 

· Диаметр корзины 13 см при высоте 23 см. 
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Правила состязаний для роботов – баскетболистов.

 Робот не может заступать за линию старта до момента начала игры.

 После старта робот должен двигаться к чёрной зоне; с этой зоны будет проведена стрельба (любая часть робота должна находиться внутри этой зоны). Очки не будут начислены, если стрельба будет производиться из другой зоны.

 Шарик, используемый в игре, представляет собой обычный шарик для пинг-понга. После каждой попытки робот должен вернуться за стартовую линию.

 Каждому роботу в этой игре отводится одна минута.

 За одно поражение цели начисляется одно очко.

Ограничения.

· Эта модель допускает использование дополнительных эластичных верёвок помимо  входящих в стандартные комплекты LEGO DACTA
· Длина робота-стрелка, включая его вытянутые руки, не должна быть более 40 см.

2. Гонка роботов.

Поле для гонки роботов.

· Длина дистанции для гонки роботов превышает 200 см, ширина дорожки 50 см. 

· Игровое поле рассчитано на двух роботов и имеет стены высотой 10 см вокруг поля и на разделе дорожек.

· Цвет игровой доски белый. Зона старта отмечена чёрной линией шириной 2.5 см. 
· На игровом поле предусмотрено несколько линий для разворота с одинаковыми интервалами в 30 см длиной.
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Правила для гонки роботов.

· Время гонки измеряется с момента старта робота со стартовой зоны и, до того момента, когда передняя часть тела робота пересечёт финишную черту.

· На игровом поле имеется несколько линий разворотов, и робот должен произвести разворот на указанной  линии. 

· Линия разворота объявляется в день соревнования.

· Робот не может заезжать за линию старта до момента начала игры.

· Робот должен пересечь линию разворота полностью, прежде чем он сможет произвести разворот и вернуться.

Ограничения

· Робот после пресечения линии разворота должен развернуться, но не двигаться до финиша задом.

· Максимальный размер роботов составляет – 30 х 50 см.

3. Роботы, следующие заданной траектории.

Поле для роботов, следующих заданной траектории.

· Размеры игрового поля составляет 200 см в длину и 160 см в ширину.

· Маршрут выкрашен в чёрный цвет, ширина маршрута 2,5 см. 

· Цвет доски белый. 

· Траектория имеет разрыв.
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Правила для роботов, следующих заданной траектории.

 Время гонки измеряется с момента старта робота со стартовой зоны до момента, когда робот коснется флажка, расположенного в финишной зоне.

 Если робот полностью выйдет за чёрную линию, он будет дисквалифицирован.

Ограничения

· Максимальный размер роботов составляет 15 х 18 см.

Правила отбора победителей

Соревнование проводится в 2 тура.

1-й тур (отборочный): в нем принимают участие все команды, прошедшие регистрацию.

· В каждом виде состязаний команде дается по три попытки.

· Принимается во внимание только лучший результат.

· В состязаниях Гонка роботов и Роботы, следующие заданной траектории производиться замер времени, затраченного на преодоление дистанции.

· В состязании Роботов - баскетболистов подсчитывается количество очков, заработанное командой.

· Во второй тур выходят по 2 команды в каждом виде состязаний, имеющие лучшие результаты.

2-й тур: финал.

· Во втором туре соревнуются пары команд в каждом виде состязаний.

· Командам дается по три попытки.

· Победителем считается команда, показавшая лучший результат в двух попытках.

Оргкомитет

· E-mail: robotic@inbox.ru
· Тел: 915 –13 – 94 (Оргкомитет международных состязаний роботов)
· Адрес: г. Москва, ул. Нижняя Радищевская 10. Центр информационных технологий и учебного оборудования. Оргкомитет международных состязаний роботов

· Информацию о состязаниях находиться на сайте  www.9151394.ru в разделе Конкурсы.
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